Informatik med inriktning mot
kreativ medieproduktion B

Informatics with emphasis in Creative Media Production B

Hogskolepoing: 30

Kurskod: 2IN020

Ansvarig institution: Informatik
Amne: Informatik

Niva: Grund

Betygsgrader: Vil godkind, godkind eller underkind

Utbildningsomrade: Samhillsvetenskapligt

Kursen ingdr i programmet for digital medieproduktion, 180 hégskolepodng. Den kan
dven ldsas som fristdende kurs och inga i det samhidllsvetenskapliga programmet eller i

annan kandidat- eller magisterexamen.

1. Beslut om faststillande

Kursen ér inréttad av samhéllsvetenskap-
liga fakultetsndmnden vid Umeé
universitet. Kursplanen har faststillts av
styrelsen for institutionen for informatik
2006-09-18 att gilla fran 2006-09-18.
Kursplanen har faststillts av program-
kommittén for programmet for digital
medieproduktion 2007-12-17 att gélla fran
2008-01-01.

2. Innehall

Moment 1. Framtidens digitala
mediesambhille, 7,5 hogskolepodng

Digital Society of the Future, 7,5 credits
Inriktning: 1 detta kursmoment
introduceras och problematiseras centrala
foreteelser och begrepp som ér forbundna
med digitala media. Momentet efterstrivar
att formedla en vid syn pa digitala media
bade som produkt och som en del 1
samhélleliga verksamheter och processer.
Syftet med momentet &r att ge de studer-
ande sddana kunskaper och fardigheter att
de kan identifiera och formulera centrala
problem for framtidens digitala medie-
samhille samt bedriva kvalificerat och
sjalvstandigt arbete for att 16sa sddana
problem. Forstielsen erhalls frimst genom
centrala teoretiska ramverk inom omréadet

samt en introduktion till ndgra centrala
fragestillningar som artikuleras i samband
med introduktionen av digitala media i
sambhéllet.

Moment 2. Digital bildredigering, 7,5
hogskolepodng

Digital image processing, 7,5 credits

Inriktning: Momentet behandlar digital
stillbildsredigering och dmnar ge studenten
mojlighet till fordjupade kunskaper kring
tekniker, verktyg samt produktionspro-
cesser inom omradet. Under momentet
betonas mera analytiska aspekter av digital
bildredigering sdsom visuell retorik,
bildanalys, komposition mm. Vidare ger
momentet en orientering 1 mer tekniska
aspekter sasom t ex bildformat, kompri-
meringstekniker samt farglédra. Efter
genomgangen kurs skall studenten uppvisa
praktiska sévil som teoretiska kunskaper i
digital stillbildredigering och -analys.

Moment 3. Crossmedia design, 7,5
hogskolepoédng

Cross-media Design, 7,5 credits
Inriktning: Momentet behandlar medie-
design ur ett konvergensperspektiv. Syftet
ar saledes att skapa forstielse for hur olika
typer av teknologier och medier kan



kombineras i skapandet av en
overgripande helhetsstrategi vid
medieproduktion. Momentet inkluderar
teoretiska utgangspunkter gillande analys
och design av tvirmediala produktioner,
samt praktiskt arbete i aktuella
utvecklingsverktyg. Efter genomgangen
kurs skall studenten uppvisa god
forstaelse for mediedesign ur ett
konvergensperspektiv, samt dven besitta
grundldggande kunskaper om aktuella
verktyg och tekniker.

Moment 4. Medieproduktion for WWW
II, 7,5 hogskolepodng

Media Production for WWW 11, 7.5 credits
Inriktning: Momentet behandlar
webbaserad medieproduktion och &mnar
ge studenten mdjlighet till fordjupade
kunskaper kring tekniker, verktyg samt
produktionsprocesser inom omradet.
Under momentet betonas sérskilt
framtagandet av vektorbaserade medie-
16sningar dér en konceptuell forstaelse for
arbete med scriptbaserade animationer
lyfts fram som en viktig del i produktions-
processen. Efter genomgéngen kurs skall
studenten uppvisa praktiska savil som
teoretiska kunskaper i hur avancerad
webbaserad medieproduktion bedrivs.

3. Forvintade studieresultat
Efter avslutad kurs skall studenten kunna:

beskriva och forklara grundlaggande
begrepp for forstaelse och analys av
framtidens digitala mediesambhdlle,

anvinda tekniker, verktyg och teori for
digital stillbildsredigering och
stillbildskomposition,

beskriva och tillimpa teorier, metoder och
teknologier i skapandet av tvirmediala
digitala medieprodukter, samt

hantera tekniker, verktyg och
produktionsprocesser for avancerad
medieproduktion for webben.

4. Forkunskapskrav

For tilltrdde till kursen krdvs genomgéngen
kurs Informatik med inriktning mot kreativ
medieproduktion A, 30 hégskolepoing.

5. Undervisningens uppliggning
Undervisningen bedrivs foretrddesvis i
form av foreldsningar samt handledning i
samband med sjdlvstudier och genomfor-
ande av obligatoriska datorlaborationer
eller andra inldmningsuppgifter. Vissa
undervisningsmoment kan vara obligator-
iska. Undervisningen kan ges pa engelska.
Under kursen introduceras och tillhanda-
hélls nodvéndiga datortillampningar vilka
studenterna ska anvénda pa egen hand.
Viss handledning ges i samband med
anvéandning av dessa tillimpningar. Goda
kunskaper i skriftlig framstallning och
engelska ar viktiga for att kunna
tillgodogora sig kursen.

Under kursen har studenterna tillgdng
dygnet runt till ett antal av institutionens
datorsalar, med undantag for
forekommande bokningar for andra kurser.

6. Examination

Examinationen sker normalt i form av
skriftligt prov samt obligatoriska dator-
laborationer eller andra inlimningsupp-
gifter. Som betyg ges vél godkénd,
godkénd eller underkénd. For studerande
som inte godkdnns vid det ordinarie
provtillfillet anordnas normalt ytterligare
ett provtillfille i ndra anslutning hartill.
For den som ej dr godkind efter tva
provtillfdllen, ges normalt mojlighet att
deltaga i tre sérskilda dérpa foljande
uppsamlingstillfillen. En forutséttning for
deltagande ar att den studerande omregi-
strerar sig pa aktuell kurs den termin
provet anordnas. For provtillfallen



dérutdver erfordras sérskild dispens av
studievigledare eller studierektor.

Studerande som utan godként resultat har
genomgétt tva prov for en kurs eller en del
av en kurs, har ritt att fi en annan exami-
nator utsedd, om inte sérskilda skal talar
emot det. Begédran om byte av examinator
handldggs av studierektor vid Institutionen
for informatik.

7. Tillgodoriknande

Ordf6randen i programkommittén for pro-
grammet for digital medieproduktion
beslutar om tillgodordknande pa moment-
/kurs efter skriftlig ansdkan. I ansdkan ska
anges vilket moment eller vilken kurs som
ansokan avser. Bestyrkta kopior av kurs-
bevis eller motsvarande, dir det framgar
larosite, tidpunkt, &mnestillhorighet, niva,
podngomfattning och betyg skall bifogas.
Dessutom skall kursplan inklusive littera-
turforteckning for de kurser som avses
samt 1 forekommande fall uppsatsarbete
bifogas.

8. Kurslitteratur

Moment 1. Framtidens digitala

mediesambhille

Gripsrud, Jostein (2002) Mediekultur
Mediesamhille. Goteborg: Daidalos.

Lessig, Lawrence (2004) Free Culture.
How big media uses technology and the
law to lock down and control creativity.
New York: Penguin Press.

Artiklar, forskningsrapporter och utdrag

ur tidskrifter och dylikt (tillhandahélles av

institutionen).

Moment 2. Digital bildredigering

Waern, Y., Pettersson, R. & Svensson, G.
(2004). Bild och forestdillning — om
visuell retorik. Lund: Studentlitteratur.

Artiklar, forskningsrapporter och utdrag

ur tidskrifter och dylikt (tillhandahélles av

institutionen).

Referenslitteratur:

Woods, G. (2003). Digital Image
Processing. Pearson Higher education,
UK.

Moment 3. Crossmedia design

Artiklar, forskningsrapporter och utdrag
ur tidskrifter och dylikt (tillhandahélles av
institutionen).

Moment 4. Medieproduktion for WWW II
Milbourne, P. & Kaplan, C. (2009).
Essential Guide to Flash CS4 with
ActionScript. Berkley: Apress.
Referenslitteratur,

Suri, H. (2007). Beginning Game
Programming With Flash. Cambridge,
Boston: Thomson Learning

Rosenzweig, G. (2007). ActionScript 3.0
Game Programming University.
Indianapolis: QUE

Rossi, D., Rossi G. & Kemper, M.
(2005). Advanced Flash Interface
Design. Berkley: APress
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Ume3 universitet, institutionen fér informatik, 901 87 Umei

Telefon: 090-786 77 42. Telefax: 090-786 65 50. Texttelefon: 090-786 59 00



