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1. Beslut om faststillande

Kursen dr inrdttad av samhillsvetenskap-
liga fakultetsndamnden vid Umea
universitet. Kursplanen har faststillts av
styrelsen for institutionen for informatik
2007-08-31 att gélla fran 2007-09-03.

2. Innehéll

Kursen avser att ge forstaelse for, och
praktisk kunskap i interaktionsdesign.
Kursen tar sin utgangspunkt i de senaste
trenderna inom interaktionsdesign, bl.a.
ubiquitous computing, tangible user
interfaces (TUIS), speech interfaces, haptic
feedback, informationsvisualisering och
avancerad gestaltningsteknik. Detta gors
med utgangspunkt i relationen mellan
manniska, teknik och kontext. Forsknings-
omradena Interaktionsdesign, Mdnniska-
Dator Interaktion och Anvindarcentrerad
Design dgnas harvidlag sdrskilt intresse.
Kursen ldgger stor vikt vid de fragor av
social, politiskt och estetisk karaktir som
aktualiseras 1 samband med interaktions-
design, exempelvis interaktion, innovation
och upplevelse. Den behandlar sirskilt
olika former av tekniska artefakter och
applikationer, till exempel mobila tekniker,
datorstod for arbete, hemsidor samt
datorspel. Syftet med kursen ir att ge den
studerande en uppsittning verktyg och
metoder som ger mojlighet att experimen-
tera med innovativa sétt att skapa

interaktiv teknik. Kursen ger dven den
studerande en begreppsmaéssig bas for
interaktionsdesign som mojliggdr for den
studerande att kunna uttrycka en design i
skrift utifran internationellt vedertagna
termer.

3. Forvintade studieresultat
Efter avslutad kurs ska studenten kunna:

beskriva och forklara de grundldggande
teoretiska utgdngspunkterna for
interaktionsdesign, samt

forstd och beskriva design och utvardering
av interaktionstekniker.

4. Foérkunskapskrav
For att antas till kursen kriavs grundliagg-
ande behorighet.

5. Undervisningens uppliggning
Undervisningen bedrivs nitbaserat via en
larmiljé som tillhandahéills av institut-
ionen. Undervisningen kan ges pa
engelska. Under kursen introduceras och
tillhandahalls n6dvéndiga datortillimp-
ningar vilka studenterna ska anvidnda pa
egen hand. Viss handledning ges 1 samband
med anvindning av dessa tillimpningar.
Goda kunskaper 1 skriftlig framstéllning
och engelska &r viktiga for att kunna
tillgodogora sig kursen.

6. Examination



Examinationen sker normalt genom
skriftliga prov, aktivt deltagande i
seminarier och/eller datorlaborationer och
andra former av inldimningsuppgifter. Som
betyg ges vél godkédnd, godkénd eller
underkénd. For studerande som inte
godkénns vid det ordinarie provtillfillet
anordnas normalt ytterligare ett provtill-
félle 1 nédra anslutning hértill. Fér den som
ej ar godkind efter tva provtillfallen, ges
normalt mdjlighet att deltaga 1 tre sirskilda
dérpa foljande uppsamlingstillfillen. En
forutsittning for deltagande r att den
studerande omregistrerar sig pé aktuell
kurs den termin provet anordnas. For
provtillfdllen darutover erfordras sérskild
dispens av studievigledare eller studie-
rektor.

Studerande som utan godként resultat har
genomgatt tva prov for en kurs eller en del
av en kurs, har rétt att fi en annan exami-
nator utsedd, om inte sarskilda skal talar
emot det. Begidran om byte av examinator

handldggs av studierektor vid Institutionen

for informatik.

7. Tillgodoriknande

Studierektor vid institutionen for informa-
tik beslutar om tillgodordknande pé
moment/kurs efter skriftlig ansokan. |
ansokan ska anges vilket moment eller
vilken kurs som ansdkan avser. Bestyrkta
kopior av kursbevis eller motsvarande, dir
det framgar laroséte, tidpunkt, &mnestill-
horighet, nivé, podngomfattning och betyg
skall bifogas. Dessutom skall kursplan
inklusive litteraturforteckning for de
kurser som avses samt i forekommande
fall uppsatsarbete bifogas.

8. Kaurslitteratur
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