Informatik A

Informatics A
Hégskolepoing: 30

Kurskod: 2IN000

Ansvarig institution: Informatik
Amne: Informatik

Niva: Grund

Betygsgrader: Vil godkind, godkind eller underkind

Utbildningsomrade: Samhillsvetenskapligt

Kursen ingadr i systemvetenskapliga programmet med inriktning mot design, interaktion
och innovation ddr den ldses den forsta terminen. Kursen ingar dven i beteendeveten-
skapliga programmet med inriktning mot IT-miljoer Den kan dven ldsas som fristdende
kurs och inga i det samhdllsvetenskapliga programmet eller i annan kandidat- eller

magisterexamen.

1. Beslut om faststillande

Kursen dr inrdttad av samhillsvetenskap-
liga fakultetsndamnden vid Umea
universitet. Kursplanen har faststillts av
styrelsen for institutionen for informatik
2007-08-31 att gélla fran 2007-09-03.
Kursplanen har faststéllts av program-
kommittén for systemvetenskapliga
programmet med inriktning mot design,
interaktion och innovation 2007-09-11 att
gilla fran 2007-09-03. Kursplanen har
faststillts av programkommittén for
beteendevetenskapliga programmet med
inriktning mot IT-miljéer 2007-09-21 att
gélla frdn 2007-09-03.

2. Innehall

Moment 1. Introduktion till informatik,
7,5 hogskolepoédng

Introduction to Informatics, 7,5 credits
Inriktning: Kursmomentet ger en introduk-
tion till &mnet informatik. Syftet med
momentet ir att orientera studenterna om
informatiks innehall som omfattar bade
informationstekniken och sociala aspekter
pa informationsteknikens anvindning.
Vidare orienterar momentet om universitet
och universitetsstudier i allmanhet liksom
vetenskap, sarskilt informatik och sam-
héllsvetenskap. Under momentet stiftar

studenterna bekantskap med olika tillamp-
ningar av informationsteknologin.
Momentet innehéller laborativa moment
dér olika datortillampningar utnyttjas.

Moment 2. Informationsteknologi, 7,5
hogskolepodng

Information Technology, 7,5 credits

Inriktning: Kursmomentet syftar till att ge
kunskaper om och forstaelse for dator-
och informationsteknikens grundldggande
principer, uppbyggnad, struktur, mojlig-
heter och begrénsningar samt olika anvéand-
ningsomraden. Olika tekniker, t ex
kommunikationstekniker, och -
komponenter behandlas och principer for
beddomning av deras prestation och
prestanda diskuteras. Syftet dr att
studenterna ska kunna gora bedomningar i
samband med anskaffning och implemen-
tering av en viss teknik eller teknisk ut-
rustning samt kunna f6lja och forhalla sig
till dator- och informationsteknikens
utveckling. Vidare avser momentet att ge
en grundliaggande forstielse for vad
program och data dr samt hur data kan
representeras, lagras och behandlas i
datorer.



Moment 3. Design och utvérdering, 7,5
hogskolepodng

Design and Evaluation, 7,5 credits

Inriktning: Kursmomentet syftar till att ge
kunskaper om och forstaelse for anvind-
ningssammanhangets betydelse for design
och utvérdering av informationsteknik.
Momentet avser att ge god kunskap inom
ménniska-datorinteraktion och anvindbar-
het. Under momentet analyseras och
studeras de krav, forutséttningar och
fragestéllningar som aktualiseras vid design
och utvérdering — framforallt inom tre
omraden: samarbete och CSCW,
informationsdtkomst och visualisering,
samt interaktionsdesign.

Moment 4. Systemutveckling och
organisationsforandring, 7,5 hogskole-
poang

Systems Development and Organisational Change,
7,5 credits

Inriktning: Kursmomentet behandlar
anvindning och utveckling av informa-
tionsteknik och hur denna relaterar till
organisationers mal och dvergripande
verksamhet. Exempel pé fragor som be-
handlas ar relationen mellan inférande och
vidareutveckling av informationssystem i
organisationer; administration och organi-
sation av informationsteknik i orga-
nisationer. Momentet avser dven att
introducera studenterna till systemutveck
ling med avseende pa teorier, metoder,
tekniker och verktyg vid analys och
modellering, samt de problem och frage-
stéllningar som kan forknippas med detta
arbete. Momentet avser vidare att ge en
god kunskap 1 grundliaggande begrepp och
modeller inom objektorientering samt viss
fardighet 1 framtagning av kravspecifika-
tioner och modeller med utgédngspunkt i en
objektorienterad ansats. Syftet dr framfor
allt att ge forstéelse for relationen mellan
organisationsforandring och anvindning av
informationsteknik samt att ge grundlégg-

ande forstaelse for systemutveckling for
organisationer.

3. Forvintade studieresultat
Efter avslutad kurs ska studenten kunna:

redogora for &mnet informatik, dess
innehall och historia,

redogora for dator- och informations-
teknikens grundldggande principer,
funktion och tilldmpningsomraden,

oversiktligt beskriva grundldggande teorier
om utrednings- och konstruk-
tionsmetoder inom informatik,

oversiktligt beskriva de krav och problem
som aktualiseras vid systemutveckling,

gora en objektorienterad analys av en
organisation,

genomfora presentationer av kurslittera-
tur och egna utredningsarbeten, samt

vérdera informationsteknik med utgings-
punkt 1 avsett anvdndningssamman-
hang.

4. Forkunskapskrav

Foérutom grundlédggande behorighet for
hogskolestudier krévs sérskild behorighet
(s.k. standardbehorighet) D4.1.

5. Undervisningens uppliggning
Undervisningen bedrivs foretradesvis 1
form av foreldsningar samt handledning 1
samband med sjdlvstudier och genomfor-
ande av obligatoriska datorlaborationer
eller andra inldmningsuppgifter. Vissa
undervisningsmoment kan vara obliga-
toriska. Undervisningen kan ges pa
engelska. Under kursen introduceras och
tillhandahalls n6dvéndiga datortillimp-
ningar vilka studenterna ska anvinda pa
egen hand. Viss handledning ges 1 samband
med anvindning av dessa tillimpningar.
Goda kunskaper 1 skriftlig framstéllning
och engelska ar viktiga for att kunna
tillgodogora sig kursen.



Under kursen har studenterna tillgdng
dygnet runt till ett antal av institutionens
datorsalar, med undantag for forekomm-
ande bokningar for andra kurser.

6. Examination

Examinationen sker normalt i form av
skriftligt prov samt obligatoriska
datorlaborationer eller andra inldmnings-
uppgifter. Som betyg ges vil godkénd,
godkind eller underkédnd. For studerande
som inte godkédnns vid det ordinarie
provtillfdllet anordnas normalt ytterligare
ett provtillfdlle i ndra anslutning hartill.
For den som ej dr godkind efter tva
provtillfillen, ges normalt mdjlighet att
deltaga i tre sérskilda dérpa foljande
uppsamlingstillfdllen. En forutséttning for
deltagande &r att den studerande
omregistrerar sig pa aktuell kurs den
termin provet anordnas. For provtillfallen
déarutover erfordras sirskild dispens av
studievégledare eller studierektor.

Studerande som utan godként resultat har
genomgétt tva prov for en kurs eller en del
av en kurs, har rétt att fi en annan exami-
nator utsedd, om inte sarskilda skl talar
emot det. Begédran om byte av examinator
handldggs av studierektor vid Institutionen
for informatik.

7. Tillgodoriknande

Ordforanden 1 programkommittén for
systemvetenskapliga programmet med
inriktning mot design, interaktion och
innovation beslutar om tillgodordknande
pa moment/kurs efter skriftlig ansdkan.
Om kursen ldses inom ramen for beteende-
vetenskapliga programmet med inriktning
mot [T-miljoer beslutar ordforanden i dess
programkommitté om tillgodordknande pé
moment/kurs efter skriftlig ansokan. 1
ansokan ska anges vilket moment eller

vilken kurs som ansdkan avser. Bestyrkta
kopior av kursbevis eller motsvarande, dér
det framgar ldroséte, tidpunkt, &mnestill-
horighet, nivd, poadngomfattning och betyg
skall bifogas. Dessutom skall kursplan
inklusive litteraturforteckning for de
kurser som avses samt i forekommande
fall uppsatsarbete bifogas.

8. Kurslitteratur
Moment 1. Introduktion till informatik

Beekman, George (2005). Computer

Confluence. Exploring Tomorrow's
Technology. London: Prentice-Hall.

Churchman, C West (1978). Systemanalys.
Stockholm: Rabén & Sjogren.

Artiklar, forskningsrapporter och utdrag

ur tidskrifter och dylikt (tillhandahélles av

institutionen).

Referenslitteratur:

Holme, Idar Magne & Solvang, Krohn
Bernt (1997). Forskningsmetodik —
Om kvalitativa och kvantitativa
metoder. Lund: Studentlitteratur.

Moment 2. Informationsteknologi

Englander, Irv (2003). The Architecture of
Computer Hardware and Systems
Software. An Information Technology
Approach. New York: John Wiley &
Sons, Inc.

Artiklar, forskningsrapporter och utdrag

ur tidskrifter och dylikt (tillhandahélles av

institutionen).

Referenslitteratur:

Holme, Idar Magne & Solvang, Krohn
Bernt (1997). Forskningsmetodik —
Om kvalitativa och kvantitativa
metoder. Lund: Studentlitteratur.

Moment 3. Design och utvérdering.

Lowgren, Jonas & Stolterman, Erik
(2004). Design av informationsteknik —



materialet utan egenskaper. Lund:
Studentlitteratur.

Preece, Jenny, Rogers, Yvonne & Sharp,
Helen (2007). Interaction Design. New
York: John Wiley & Sons, Inc.

Artiklar, forskningsrapporter och utdrag

ur tidskrifter och dylikt (tillhandahalles av

institutionen).

Referenslitteratur:

Holme, Idar Magne & Solvang, Krohn
Bernt (1997). Forskningsmetodik —
Om kvalitativa och kvantitativa
metoder. Lund: Studentlitteratur.
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Moment 4. Systemutveckling och
organisationsforandring

Fitzgerald, Brian, Russo, Nancy &
Stolterman, Erik (2002). Information
Systems Development: Methods in
Action. New York: McGraw-Hill.

Artiklar, forskningsrapporter och utdrag

ur tidskrifter och dylikt (tillhandahélles av

institutionen).

Referenslitteratur:

Holme, Idar Magne & Solvang, Krohn
Bernt (1997). Forskningsmetodik —

Om kvalitativa och kvantitativa
metoder. Lund: Studentlitteratur.
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Ume3 universitet, institutionen for informatik, 901 87 Ume3d

Telefon: 090-786 77 42. Telefax: 090-786 65 50. Texttelefon: 090-786 59 00



